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Cérdoba Inspira es mdas que un proyecto: es un latido compartido.

Una manera de mirar la artesania con ojos nuevos, no como reliquia dormida del
pasado, sino como tierra fértil donde germinan la creatividad, la dignidad del trabajo y
la esperanza de lo perdurable.

En una época que corre sin mirar atras, este laboratorio elige detenerse. Celebra la
lentitud, la huella, el gesto, la emocién de las manos que auin saben. Desde Cérdoba —
ciudad de las mezclas y los milagros— se eleva una certeza luminosa: la belleza del
futuro nacera también de las manos que recuerdan, y de los jévenes que las contintan.

Porque en Cérdoba todo habla. Cada piedra, cada sombra, cada perfume es un verso
que la historia dejé escrito. Aqui confluyeron los pueblos que dieron forma al alma de
Espaiia, y de esa convivencia broté una manera tnica de entender la vida y la creacién.
Con sus cuatro patrimonios universales, la ciudad respira arte en cada esquina: la
ceramica, la joyeria, el cuero... no son solo oficios, sino lenguajes que expresan una
identidad que atn palpita.

Y cuando ese pulso se extiende m4s alld de sus muros y alcanza los pueblos de la
provincia —La Rambla, Castro del Rio, Los Pedroches, Montilla...—, la memoria se
hace presente y fecunda. En sus talleres, la herencia se transmite con la naturalidad
del aire y el fuego. Alli, Cérdoba Inspira hunde sus raices y levanta su mirada,
convencido de que el porvenir de los oficios se forja en el didlogo amoroso entre la
sabiduria de los maestros y el impetu de quienes llegan.

IMNOVARTE



Tradicién y vanguardia: un didlogo necesario

En un mercado global donde los productos se
multiplican y se parecen entre si, la autenticidad se ha
convertido en un valor diferencial. Los objetos hechos
con las manos, con fiempo y alma, conquistan hoy
espacios donde la estandarizacién ya no emociona.
Craft & Design Lab - Cdérdoba Inspira parte de esa
certeza: la artesania no es un vestigio del pasado, sino
una reserva de futuro.

La metodologia del proyecto se basa en el Design
Thinking, un enfoque de innovacién centrado en las
personas que combina empatia, creatividad y andlisis
para generar soluciones sostenibles. Este método
busca comprender las necesidades de los usuarios y
co-crear  con ellos productos  significativos,
aprendiendo de experiencias previas y de buenas
prdcticas en el dmbito cultural y artesanal, como las
impulsadas por Innovarte.

El proyecto propone una férmula innovadora: reunir a
artesanos cordobeses —de la ciudad y la provincia—
con disenadores y estudiantes de artes y oficios para
crear colecciones inéditas, sostenibles y con identidad,
donde tradicién y contemporaneidad se integran de
forma natural. El proyecto pone el foco en los talleres
qgue preservan oficios en riesgo y en los joévenes
creadores que aportan nuevas  perspectivas,
convirtiendo el territorio cordobés en un laboratorio
vivo donde pasado y futuro dialogan y se enriquecen
mutuamente. La duracién del proyecto es de 10
meses, de septiembre de 2025 a junio de 2026.

La Comunidad que hace posible el cambio

Cérdoba Inspira es una iniciativa profundamente
colaborativa. Reune a la Asociacion Cordobesa de
Artesanos "“Las Manos de Cérdoba” y a otros artesanos
de la capital, a los talleres de la provincia,
especialmente los de La Rambla, Castro del Rio,
Montilla y Castro del Rio, y a los centros formativos mds
emblemdaticos, como la Escuela de Joyeria del Parque
Joyero —Centro de Referencia Nacional de Joyeria y
Orfebreria—, la Escuela de Arte Dionisio Ortiz v la
Escuela Mateo Inurria.

Participardn alrededor de 25 disenadores y 25 talleres
cordobeses, configurando una red creativa diversa
que refleja la riqueza artesanal de la provincia.

Pero, sobre todo, Cdérdoba Inspira mira al futuro: los
jévenes serdn protagonistas en cada fase del proceso.
Estudiantes y recién titulados trabajarédn codo a codo
con maestros artesanos y disenadores, aprendiendo
técnicas ancestrales y  aportando  su  visidn
contempordneaq, digital y experimental.

El relevo generacional no serd aqui una idea, sino una
prdctica viva: jovenes que aprenden, que innovan,
que se inserfan en el mercado y que hacen del oficio
su horizonte vital.



El papel de los asesores

El proyecto se ha concebido a partir de las
aportaciones de destacados expertos e instituciones
vinculadas a la artesania, el disefo, el comercio vy la
cultura, recogidas por Innovarte a lo largo de diversos
encuentros y foros celebrados en los Ultimos anos.

Con el fin de garantizar la calidad, coherencia y
solidez del proceso, se han constituido tres comités
asesores, cuya labor aporta rigor técnico, visibilidad vy
respaldo institucional, asegurando que la innovacion
se desarrolle en equilibrio con la preservacion del
legado artesanal.

Comité 1. Desarrollo de nuevos productos, integrado
por especialistas en diseno y artesania.

Comité 2. Promocién y comercializacién, con
representantes de los sectores del comercio, el turismo
y la ciudadania.

Comité 3. Rescate y salvaguarda de los oficios,
compuesto por reconocidos expertos en historia y
patrimonio.

Ademds de su labor de asesoramiento, estas
instituciones y especialistas ofrecerdn visitas guiadas y
conferencias dentro del programa, confribuyendo a
enriguecer la formacién de los participantes y difundir
el valor del patrimonio artesanal cordobés.

Diseno del proyecto

Se articula en fres ejes principales que estructuran su
desarrollo y garantizan la coherencia de su modelo de
actuacion:
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CRAFT & DESIGN LAB  PLATAFORMA ENCUENTRO

LABORATORIO DE DIGITAL INTERNACIONAL
CO-CREACION DE INTERACTIVA DE OFICIOS
PRODUCTOS ARTESANALES,
INNOVADORES INNOVACION

Y EMPLEO



Ejes de Actuacion

El corazdn del proyecto es el Laboratorio de Co-creacién e Innovacién, un espacio

1 donde artesanos y disenadores desarrollan de forma conjunta colecciones que
=1 revalorizan los materiales, las técnicas y los simbolos de la identidad cordobesa. Cada

\ ) pieza serd el resultado de un proceso compartido: talleres metodoldgicos, intercambio
de saberes, tutorias especializadas y acompainamiento técnico. La estética se une a la
sostenibilidad, la accesibilidad y la inclusion, valores que definen a una nueva

generacién de productos culturales.

La Plataforma Digital Interactiva serd el gran escaparate global del proyecto, permitiendo

que su impacto trascienda el territorio y el tiempo. Serd un espacio online dindmico,

accesible 'y multilingle que conectard a artesanos, disenadores, instituciones,

‘ distribuidores y pUblico general. Su misidn es visibilizar el valor cultural y econdmico de la

artesania cordobesa, impulsar su innovacién y abrir nuevas oportunidades de mercado
mediante contenidos digitales, networking y proyeccidén internacional.

serd la culminacion del proyecto, celebrado en junio de 2026 en la Escuela de Joyeria de
Cérdoba - Centro de Referencia Nacional, y el Parque Joyero. Una jornada de foro,
demostraciones y networking que reunird a artesanos, disenadores, empresas y jévenes
creadores para impulsar innovacion, empleo y colaboracién. Con marketplace artesano,
exposicidn de resultados, actividades digitales y proyeccién internacional, conectard
talento, tradicién y futuro, reforzando el papel de la Escuela como espacio de referencia
y transferencia.

3 El Encuentro Internacional de Oficios Artesanales, Innovacién y Empleo “Cérdoba Inspira”




Eje 1- Laboratorio de Co-creacién de Productos Innovadores

Etapa 1: Seleccion de artesanos, disenadores y estudiantes

Proceso: preseleccidn + entrevistas + evaluacion por comité de expertos. (Con el consejo y
recomendaciones de los responsables de las instituciones cordobesas)
Procedencia:
v' Los artesanos: de Cérdoba capital y provincia ( La Rambla, Castro del Rio, Los
pedroches, Montilla)
v Los estudiantes: de la Escuela de Joyeria del Parque Joyero, la Escuela de Arte
Dionisio Ortiz y la Escuela Mateo Inurria.
v' Los disenadores: de Cérdoba, Andalucia y resto del pais.
Criterios: excelencia técnica, creatividad, compromiso social y ambiental.
Equilibrio generacional e igualdad de género.

Etapa 2: Desarrollo del laboratorio

Talleres metodoldgicos de co-creacion: Innovacidén en oficios, diseno centrado en el usuario,
sostenibilidad.

Intercambio de saberes entre maestros y jévenes: Trabajo en talleres, aprendizaje mutuo,
rescate de técnicas

Mentorias individuales: Diseno de producto, narrativa de marca, calidad técnica
Acompanamiento técnico y prototipado: Modelos fisicos y digitales

Creacion de colecciones colaborativas: Cerdmica - Joyeria - Cuero - Madera - Etc.

Resultados esperados

Creacién de al menos 25 colecciones innovadoras listas para mercado y reunidas en un
catdlogo digital profesional.

Impulso al empleo y al emprendimiento de jovenes y talleres artesanales, generando nuevas
oportunidades econdmicas y de visibilidad.

Presentacion publica de los productos y difusion estratégica en plataformas digitales,
medios y el Encuentro Internacional.

Refuerzo del posicionamiento de Cérdoba como referente internacional de artes y oficios
en clave de innovacioén.



Eje 2- Plataforma Digital Interactiva

Mapa de Saberes Artesanales:
Un atlas digital de los oficios de Cérdoba y su provincia: historias, materiales, técnicas,

ubicaciones y contactos verificables, permitiendo conectar oferta y demanda de manera
directa.

Catdlogo Profesional de Productos:

Las colecciones creadas en el Laboratorio se presentardn mediante fichas técnicas completas,
fotografias en alta calidad, narrativa de marca vy criterios de sostenibilidad.

Experiencias de Storytelling Digital:

Videos, entrevistas, recorridos virtuales y testimonios que acercan el proceso creativo al
publico, fortaleciendo la conexién emocional con el producto artesanal.

Acceso a Mercados y Redes Internacionales:
Integraciéon progresiva con canales de comercializacion digital, contactos internacionales y

redes Ibero-Mediterrdneas para apoyar la exportacién y la participaciéon en eventos
sectoriales.

Impacto clave:

La plataforma serd un escaparate global para la artesania cordobesa y un repositorio de
conocimiento para inspirar a nuevas generaciones.



Eje 3- Encuentro Internacional de Oficios Artesanales, Innovaciéon y
Empleo “Cérdoba Inspira”

1- Foro profesional y mesas de debate
« Conversaciones sobre la transformacién contempordnea de los oficios.
« Nuevas tecnologias aplicadas: CAD, impresidn 3D, realidad aumentada.
» Sostenibilidad y trazabilidad de materiales.
+ Digitalizacion y modelos colaborativos entre talleres y empresas.

d

Marketplace ArtesanoEspacio central del evento:
« Demostraciones en vivo: artesanos y jévenes de la provincia mostrando procesos en
tiempo real.
- Oficios participantes: joyeria, cerdmica, cuero, bordado, madera...
« Stands individuales para servicios, prototipos y contactos profesionales.

3- Insercion laboral y alianzas
« Networking orientado a contratacién y colaboraciones.
+ Firma de acuerdos y agenda digital de matchmaking.
« Conexion directa entre formacidn, oficio y empresa.

'y

Exposicion de resultados
« Presentaciéon inaugural en el Parque Joyero.
* Muestra a disposicion de instituciones, escuelas y entidades participantes.

()]
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Experiencias culturales y gastrondmicas.
*  Almuerzo “Sabores del Oficio” con productos locales.
+ Intervencién artistica con instrumentos artesanales.

Dimension internacional
+ Actividades presenciales y digitales con expertos , escuelas y empresas del exterior.
+ “Ventanas al mundo™: micro-videos, mesas virtuales y foro interactivo.
« Difusion a través de plataformas de Innovarte, Parque Joyero e instituciones colaboradoras.
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Un proyecto de:

INMOVARTE
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